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LISTOPAD nr 1

TEMAT DNIA: LECH , CZECH | RUS

Witamy sie zabawg i rozwigzujemy zagadki wprowadzajgce zagadnienia poruszane
w listopadzie. To pierwsze zajecia w tym miesigcu, wiec tradycyjnie powtarzamy
nazwy miesiecy i uzupetniamy os czasu. Przypominamy sobie jakie byty poczatki
panstwa polskiego czytajgc i omawiajgc komiks oraz legende o Lechu, Czechu
i Rusie. Przygotowujemy teatr pantomimiczny w ktorym wszyscy wystepuja.
Porzadkujemy plan wydarzeh. Interpretujemy gtosem i ruchem wierszyk o rycerskiej
druzynie. Wyszukujemy stolice Polski na mapie. Czytamy i zapisujemy zdania.
Odszukujemy droge Lecha, Czecha i Rusa, czytamy co moéwig i zapisujemy ich
wypowiedzi. Powtarzamy i utrwalamy wiadomosci o Polsce czytajgc, piszgc, méwiac,
bawigc sie. Bogacimy stownictwo. Odpowiadamy na pytanie: O kim? O czym?
(miejscownik). Skfadamy orta z origami z kota i przy okazji liczymy Kkota,
rozwigzujemy zadania tekstowe zwigzane z wykonywaniem pracy plastycznej.

Nalezy przygotowac:

- tekst legendy do przedstawienia pantomimicznego,

- drobne rekwizyty do przedstawienia lub materiaty do ich wykonania,

- materiaty na prace plastyczng — jezeli bedzie realizowana podczas zajec np. kotka
z origami do wykonania orfa, czerwone kartki, kleje.

WITAM WSZYSTKICH, A SZCZEGOLNIE ...

Stoimy w kregu lub w swobodnej rozsypce. Nauczyciel podaje kolejne wersje
powitania np. Witam wszystkich, a szczegolnie tych, ktorzy ...

- lubig zagadki,

- czytajg komiksy,

- lubg bawic sie w teatr,

- wiedzg co to jest legenda,
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- znajg ,Legende o Lechu, Czechu i Rusie”,
- chodzg do ... (nazwa szkoty).

Te osoby ktoére uwazajg, ze dana wersja powitania ich dotyczy machajg rekoma. Tak
nalezy przygotowa¢ powitania, aby nikogo nie poming¢ i nawigza¢ do tematyki
dziatan. Po niektorych powitaniach mozna dopytac dzieci np. Jakie komiksy czytajg?,
Co to jest legenda i jakie legendy znajg?

ZAGADKI — praca z podrecznikiem

Chetne dziecko liczy ile jest zagadek w podreczniku i dzielg sie na grupy (ilos¢ grup
zgodna z iloscig zagadek). Kazda grupa ma przyporzgdkowang zagadke. Po chwili
przygotowan grupy gtosno odczytujg zagadki, a pozostate dzieci podajg ich
rozwigzania. Zapisujemy je na tablicy. Nastepnie czytamy wszystkie zapisane wyrazy
i wprowadzamy dzieci w tematyke zajec i catego miesigca.

Za nim jednak przejdziemy do dziatan zwigzanych z komiksem, legendg, teatrem
pantomimicznym powtarzamy nazwy miesiecy i uzupetniamy o$ czasu.

KOMIKS — praca z tekstem
Dzieci ogladajg komiks. Kazdy wybiera sobie dowolny fragment do czytania.
Po chwili na przygotowania chetne dzieci czytajg po fragmencie tekstu pod
wybranymi obrazkami (2-3 rundy). Nastepnie przechodzimy do pracy z tekstem —
czytaniem, przyporzgdkowywaniem tekstu do obrazkéw i odwrotnie, omawianiem
tekstu.
Przyktady dziatan:

- Chetne dziecko odczytuje wybrany tekst, a klasa wskazuje obrazek do niego.

- Chetne dziecko opisuje obrazek, a klasa odczytuje odpowiedni fragment tekstu.

- Uktadanie pytan i odpowiedzi do kazdego fragmentu tekstu.

- Opowiadanie legendy na podstawie historyjki obrazkowej — komiksu.

RYTMICZNY WIERSZYK — improwizacje ruchowe

Wedrowata przez puszcze rycerska druzyna,
nie straszne jej sg bagna i leSna gestwina.
Miejsca na swg osade juz dtugo szukali,

az przy gniezdzie biatego orta pozostali.

Dzieci stojg swobodnie. Nauczyciel méwi po jednym wersie tekstu i jednoczesnie
przedstawia go ruchowo, a dzieci powtarzajg po nim. Nastepnie dzieci podajg swoje
warianty wypowiadania tekstu i jego improwizacji ruchowej na takiej samej zasadzie
jak nauczyciel — jeden wers mowi chetna osoba, a reszta powtarza. Nauczyciel
podpowiada stowa wierszyka.
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PRZEKAZUJEMY INFORMACJE

Dzieci stojg w réznych miejscach w klasie oddalonych od siebie. Nauczycielka
wybranemu dziecku méwi na ucho (jak w ,gtuchym telefonie”) zdanie np. Dzisiaj
odwiedzg nas w klasie trzej bracia: Lech, Czech i Rus. Opowiedzg nam o poczgtkach
panstwa polskiego. Nastepnie uczen przekazuje, to zdanie kolejnej osobie. Dzieci,
ktére przekazywaty wiadomosc¢ siadajg. Ostatnia osoba mowi gtosno co ustyszata.
Na koniec siadamy w kregu i rozmawiamy o legendach — co to jest legenda i czy
nasza zabawa moze mieC co$ wspodlnego z legendg, co w przekazywanej
wiadomosci jest prawdziwe, a co nierealne, id.

PRZEDSTAWIENIE PANTOMIMICZNE
Wszyscy siedzg w kregu lub przy stolikach. Nauczyciel czyta skrocong wersje

legendy np. ze strony https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/polskie-legendy-o-
lechu-czechu-i-rusie.html. W utworze dzieci wskazujg postacie i miejsce akcji. Kazde
z nich otrzymuje role postaci gtownej, statysty lub elementu scenografii. Nastepnie
nauczyciel ponownie czyta legende, a dzieci uwaznie Sledzg tekst dotyczacy ich roli
(mozna krotko omawiaC sposob interpretacji, miejsca poszczegdinych akcji).
Po krétkich przygotowaniach (wykonanie symbolicznej scenografii, strojéw — ok. 30
minut) narrator, czyli nauczyciel czyta legende robigc pauzy, a dzieci
ja przedstawiajg. Gotowe przedstawienie mogg zaprezentowaé zaprzyjaznionej
klasie. Na koniec nagradzamy sie brawami. Siadamy i omawiamy przedstawienie.
Kazdy po kolei mowi: co mu sie podobato, co zaskoczyto, jak sie czut w swojej roli.
Warto zrobi¢ zdjecia.

Etapy przygotowania teatru pantomimicznego — punkty z podrecznika.
1. Czytamy i omawiamy legende.
2. Dzielimy sie rolami.
3. Czytamy tekst drugi raz i zwracamy uwage na swojg role.
4. Przygotowujemy potrzebne stroje i rekwizyty.
5. Narrator czyta tekst, a my go przedstawiamy.

Dla nauczyciela/programowanie systemu jezyka: ¢wiczenia uzycia form czasownika w liczbie
mnogie;.

PRACA Z PODRECZNIKIEM — numerowanie kolejnosci wydarzen w legendzie,
czytanie planu wydarzen.

ORZEL, GNIAZDO, GNIEZNO (na podstawie ,KSIEZNICZKA, ZAMEK
| TRZESIENIE ZIEMI”)

Dobieramy sie trojkami. Dwie osoby trzymajg sie za rece tworzgc ,gniazdo”. Trzecia
osoba stoi w srodku — jest ,ortem”. Na hasto ,gniazdo” — gniazdo przechodzi
do nowego orta. Na hasto ,orzel” — orzet zmienia gniazdo. Na hasto ,Gniezno” —
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tworzymy nowe trojki. Osoba prowadzgca moze witgczy¢ sie do zabawy, a osoba,
ktéra pozostata bez pary przejmuje prowadzenie zabawy.

STOLICE POLSKI — praca z podrecznikiem.

Ogladanie mapy, odczytywanie nazw miast, czytanie i przepisywanie zdan
do zeszytu. Mozna rowniez narysowac¢ konturowg mape Polski i zaznaczy¢ Gniezno,
Krakow i Warszawe. Mozna rowniez na koniec popracowa¢ na mapach fizycznych
Polski.

ROZSYPANKA WYRAZOWA — praca z podrecznikiem

Odszukaj droge Lecha, Czecha i Rusa. Przeczytaj co méwig i zapisz zadania.
Zadanie ustnie mozna wykonac w klasie, a pisemnie w domul.

PRACA PLASTYCZNA

Mozna rowniez zaproponowac dzieciom prace plastyczng np. orta z kotek z origami.
Przy orle z kétek (origami ptaskie z kota) — zadania tekstowe nawigzujgce do pracy
(kotka na jedno skrzydto, na dwa, kétka na poszczegodlne czesci ciata, wszystkie
razem, na jednego orta, na 2, na 5 itp.)

PODSUMOWANIE ZAJEC, INFORMACJA ZWROTNA
Co ci sie najbardziej podobato, zainteresowato?

Z czym miates problemy?

Co byto dla ciebie nowe?

Wymien stolice Polski.

O czym opowiada ,Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”.

LEGENDA - ~

0 LECHU, CZECHU I RUSTE / %

UCZE SIE,
BRWIE

| POZNAJE SWIAT
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Niniejszy scenariusz jest fragmentem autorskiego program NAUCZANIE JEZYKA POLSKIEGO
DZIECI POLONIINYCH SEN. Jest wfasnoscig Stowarzyszenia Edukacyjnego Nauczycieli (Polish
Teachers Association) w Dublinie i jako taki objety jest prawami autorskimi. Kopiowanie, powielanie
oraz rozpowszechnianie jego tresci, w cato$ci lub we fragmentach, jest mozliwe wytgcznie za pisemng
zgodg Zarzgdu Stowarzyszenia
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