Il. WYRAZENIA DZWIEKONASLADOWCZE

Nauczyciel przedszkola, logopeda mgr Matgorzata Gorka razem z pieciolatkami uczy
Jezyka lgietke odczytywac wyrazenia dzwiekonasladowcze.

1. Rola onomatopei w rozwoju jezyka dziecka

W rozwoju mowy dziecka wyrazenia dzwiekonasladowcze pojawiaja sie
jeszcze przed ukonczeniem pierwszego roku zycia. Niemowle chetnie powtarza
wowczas imitowane przez rodzicow glosy zwierzat, pojazdow, narzedzi.
WiekszoS¢ uzytych w proponowanych materiatach! wyrazen, nasladujacych
dzwieki plynace 2z otoczenia, zbudowana zostala 2z sylab otwartych
(konczacych sie samogloska), a wiec takich, ktore pojawiaja sie w jezyku
malego dziecka jako pierwsze wyrazy. Dzwieki te, o duzej melodyjnosci,
wypowiadane zwykle z charakterystycznym akcentem i wznoszaca intonacja,
odbierane sa, przetwarzane i zapamietywane przez prawa polkule mozgu.
Rozpoznawane wzrokowo i shluchowo jako calosci moga byc z tatwoscia
roznicowane i odczytywane globalnie juz w poczatkowym etapie nauki.
Dlatego warto wykorzysta¢ wyrazenia dzwiekonasladowcze jako przygotowanie
do pozniejszego etapu czytania wyrazow. Szybkie rozpoznawanie zapisow MU,

BE, UHU, KU KU itp., ma ogromna moc oddzialywania psychologicznego.
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Roznorodnosc¢ zilustrowanych sytuacji wybranych do uzytych wyrazen, uczy
takze kreacji i pozwoli w przysztosci przedszkolakowi odkry¢ wieloznacznosc
stow, zrozumie¢ wyrazenia metaforyczne oraz zwiazki frazeologiczne. Umozliwi
takze samodzielne odkrycie rytmu i rymu. DomysSlanie si¢ znaczenia wyrazen
PUK PUK, czy BUM BUM jest waznym, wstepnym etapem przygotowujacym
dziecko do aktywnej nauki jezykow obcych w przysztosci. Metody
komunikacyjne bazuja wlasnie na umiejetnosSci rozpoznawania i
przypisywania znaczen w kontekstach i konsytuacjach. Zabawy 2z
wyrazeniami dzwiekonasladowczymi wyzwalaja spontaniczne reakcje dziecka

do nadawania sensu dzwiekom jezykowym.

2. Etapy nauki odczytywania wyrazen dzwiekonasladowczych

Praca nad opanowaniem umiejetnosci rozpoznawania wyrazen
dzwiekonasladowczych opiera sie takze na trzech etapach: powtarzania,
rozumienia i nazywania. W tym wypadku zabawa jest ulatwiona poprzez
obrazki przywolujace odpowiednie dzwieki, towarzyszace osobom i
przedmiotom na nich umieszczonym. Nauczyciel czytajac zapisane sekwencje
sylab, poleca dziecku, by takze ,czytalo” — czyli powtarzato. Wiele dzieci
samodzielnie i spontanicznie odnajduje poznane juz samogloski w
wyrazeniach dzwiekonasladowczych. To bardzo wazna umiejetnosc
dokonywania analizy materialu literowego, jest ona doskonalym
przygotowaniem do opanowania w przysztoSci umiejetnosci prawidlowego

pisania.
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oddzielnych kartek. Pokazujemy ilustracje, obracamy kartke i odczytujemy
wyrazenie dzwiekonasladowcze. Bedzie to forma zagadek, ktore dzieci moga
takze wymyslac dla siebie w parach.

Dzieci dobieraja etykietki do obrazkow w ksiazkach i do zabawek. Moga
uklada¢ figurki zwierzat do pudelek podpisanych  wyrazeniami
dzwiekonasladowczymi.

Stopniowo wprowadza si¢ kolejne onomatopeje, zwiekszajac rownoczesnie
liczbe prezentowanych jednorazowo bodzcow. [ tutaj, jak w przypadku
samoglosek, wazna jest iloSC powtorzen w ciagu catego dnia. Podczas etapu
powtarzania, angazujacego obie potkule moézgu, dziecko zapamietuje sylaby
w powigzaniu z sytuacja. Globalne zapamietywanie zapisanych wyrazen

dzwiekonasladowczych  jest  jednoczesnym ¢wiczeniem  pamieci
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wyraz‘em éwugkos adowcze. Dziecko otrzymuje male kartoniki, na ktorych
z jednej strony znajduje sie napis, z drugiej obrazek przedstawiajacy
odpowiednie zwierzatko. Zadaniem  przedszkolaka jest odszukanie
identycznego napisu na planszy (jednoczesnie jest to ¢wiczenie identyfikacji
obrazow wzrokowych), a potem odwrocenie kartonika, tak by ukazal sie
obrazek. Takie zadanie mozna wielokrotnie powtarza¢ proponujac kolejno
dzieciom odszukanie odpowiedniego obrazka.

Dzieci bardzo czesto w czasie przeznaczonym na samodzielng zabawe siegajg po
ksigzeczki i czytaja. Na zdjeciu przedszkolaki z grupy mgr Matgorzaty Gorki podczas

samodzielnego czytania ksigzeczek ,Samogtoski” i ,Wyrazenia dzwiekonasladowcze”.



Mozna takze przygotowac karty do gry (jak w popularnego Piotrusia), by
mozna byto dobierac pary: obrazek — wyrazenie dzwieckonasladowcze. Ciekawag
forma sa tez plansze z konturami zwierzatek, do ktorych dobiera sie obrazek,
a potem podpis. Dzieki tej zabawie ksztaltowane jest rozumowanie przez
analogie i rozpoznawanie obrazow symbolicznych.

Podczas tak prowadzonych zajec¢ dzieci cwicza powtarzanie i rozumienie.
Mam tu na mysli powtarzanie dzialan i powtarzanie dzwiekoéw oraz
rozumienie ich znaczenia. Ten drugi etap osiaga przedszkolak woéwczas, gdy
potrafi dobrac¢ kartonik z wyrazeniem dzwiekonasladowczym do odpowiednie;j
ilustracji.

Ostatni etap to ,samodzielne czytanie” ksigzeczki (Zeszyt 2. Wyrazenia
dzwiekonasladowcze). Latwe zadanie nawet dla najmtodszych, bowiem ilustracja
kazdorazowo ,podpowiada”, co powinno zosta¢ przeczytane. Dzieci przezywajg
wowczas radosc¢ z osiggniecia umiejetnosci, ktérg zdobywajg uczniowie w szkole.

Przedszkolaki z duzg inwencjq i radoscig tworzg tez swoje ksigzeczki, dobierajac
etykietki z napisami do ilustracji. Taka zabawa pozwoli dziecku na rozwijanie

zdolnosci tworczych i buduje wiare w swoje mozliwosci.
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Przedszkolaki rozpoznajac wyrazenia dzwiekonasladowcze ¢wiczg takze umiejetnos¢ tworzenia

sekwenciji, linearnego porzadkowania i percepcje odwrdconych obrazéw.

Dzieci zapoznajac sie z zapisem globalnym wyrazen dzwiekonasladowczych
¢éwicza :
v Nasladowanie dzwiekow i intonacji, bedace podstawa do nauki jezykow
obcych
v Cwiczg artykulacje trudnych glosek - powtarzajac



v Stosowanie si¢ do regul spolecznych - respektujac zasady gier i
samodzielne je werbalizujac oraz wymyslajac wtasne reguty do nowych
zabaw

v Stuch fonemowy - identyfikujac i roznicujac opozycyjne dzwieki

v Szeregi i sekwencje - odwzorowujac, kontynuujac i uzupelniajac
sekwencje postaci zwierzat

v Kategoryzacje - odtwarzajac i samodzielnie budujac kategorie (np.
ssaki : ptaki, ptakilesne : ptaki wodne itp.)

v Analize i synteze wzrokowgq - sktadajac z czesci obrazki zwierzat

v Pamie¢ wzrokowa i shuchowa - odtwarzajac sekwencje dzwiekow i
sekwencje obrazkow

v Sprawnos¢ manualng - wypelniajac kolorem kontury postaci zwierzat

v Dhugosc¢ wydechu - powtarzajac sekwencje dzwiekow

v Zachowania  kreatywne -  samodzielnie tworzac  wyrazenia
dzwiekonasladowcze

v Myslenie symboliczne (abstrakcyjne) - rozpoznajac symboliczne obrazy
zwierzat, dobierajac zabawki i obrazki do konturéw i cieni

v Rozumienie i samodzielne budowanie definicji - przedstawiajac jakim

jest zwierzatkiem

Inspiracje do scenariuszy zajeé

Nauczyciel czyta dzieciom wierszyk J. Tuwima ,Ptasie radio” . Zwraca uwage dzieci
na wyrazenia nasladujgce gtosy ptakéw. Proponuje, by dzieci nauczyty sie ptasiego
jezyka.

Nauczyciel ustawia na dywanie figurki zwierzat, umieszczajac pod kazda - etykietke z
odpowiednim wyrazeniem dzwiekonasladowczym. Jedno =z dzieci przywozi
ciezarowkg etykietki. Kazdy przedszkolak losuje jedng i szuka swojego zwierzatka
identyfikujgc swojq etykietke z takg sama lezacq przed figurka.

N: rozdaje dzieciom kartki. Kazde dziecko rysuje swoje zwierzatko, i umieszcza pod
obrazkiem wyrazenie dzwiekonasladowcze.

Dz: uktadajg swoje obrazki na dywanie i z pomocg Nauczyciela dopasowujg
etykietki.



Potem dzieci uczg Jezyka lub Wiewidrke, odczytywania mowy zwierzatek. Pacynka
wybiera z pudetka etykietke i zgaduje do jakiego zwierzatka pasuje zapisany dzwiek.

N: daje dziecku pacynke i prosi, by Wiewiorka odczytata napis.

N: pokazuje sekwencje trzyelementowg (to mogg by¢ obrazki lub figurki zwierzat) np.
konik piesek sowa i prosi dzieci o zapamietanie sekwencji IHA HAU HAU UHU .
Nauczyciel zastania obrazki/figurki i prosi, by dzieci przypomniaty sobie, co mowity
zwierzatka. Nalezy zwrdci¢ dzieciom uwage na Kkoniecznos¢ zapamietania
onomatopei w odpowiedniej kolejnosci.

N. Pokazuje dzieciom kontury zwierzat i prosi o odgadywanie, co to za postac i co
mowi.

Dz: pojedynczo nasladujg ruchy charakterystyczne dla danego zwierzatka, a cata
grupa zgaduje, jakie to byto zwierze, potem dzieci szukajg odpowiedniej etykietki z
zapisang onomatopeja.

N: prosi, by dzieci wylosowaty etykietki i opowiedziaty jakim sg zwierzatkiem, ale nie
podajac jego nazwy.

Np. jesli dziecko wylosowato wyrazenie BE BE moze powiedziec€ - jestem biaty, lubie
Jjesc¢ trawe, mam migkkie futerko itd.

N: przygotowuje opaski na gtowy z zapisanym wyrazeniem dzwiekonasladowczym.
Jednemu z przedszkolakéw wktada na gtowe opaske, tak by nie widziato jakg role
bedzie odgrywato.

Dz: opisujg kim jest wybrane dziecko, dopdki ono nie zgadnie.

Np. Jesli dziecko ma napis ME ME, grupa opisuje zwierzatko - jeste$ mata, mozesz
byc biata lub brazowa, dajesz mleko itd.

Na koniec zaje¢ nauczyciel daje dzieciom etykietki z wyrazeniami

dzwiekonasladowczymi i prosi by dzieci przygotowaty w domu zagadki dla rodzicow.



